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Resumo profissional

Como alguém que gerencia áreas críticas (Financeiro e ADM), aprendi que a
maior dor de uma empresa é a ineficiência. Decidi resolver isso de dentro para
fora: aprendendo a programar.Sou estudante de Análise e Desenvolvimento de
Sistemas e um entusiasta de automação e inteligência artificial. Minha sede por
aprendizado me levou a construir projetos reais antes mesmo de concluir a
graduação:• Python & Pygame: Criação de um jogo próprio focado em lógica
estruturada. React + TypeScript + IA: Desenvolvimento de um game interativo
explorando tecnologias modernas de front-end e APIs de Inteligência Artificial.Nas
horas "vagas", mergulho em cursos de Cyber Segurança, Banco de Dados (SQL)
e Power BI, pois entendo que um bom desenvolvedor precisa compreender a
segurança e a inteligência dos dados que manipula.Busco aplicar meu
background de gestão e minha capacidade técnica para criar soluções que gerem
valor real.

Formação

Análise e Desenvolvimento de Sistemas jan 2026 - atual
Faculdade FGI

Direito jan 2014 - dez 2018
CESUT

Experiência

Anny Assis - Advocacia da Família nov 2023 - atual
Gestor Financeiro, Administrativo e TI, Jataí, GO
Gestor Financeiro, Administrativo e TI

Gerenciamento integrado das áreas financeira, administrativa e de tecnologia 
da informação, otimizando processos internos na advocacia.
Coordenação de equipes multidisciplinares para suporte administrativo, 
financeiro e de TI, garantindo a infraestrutura adequada para as atividades 
jurídicas.
Desenvolvimento e implementação de sistemas tecnológicos para otimização 
do fluxo de trabalho do escritório de advocacia.
Gerenciamento e análise financeira para garantir a sustentabilidade e 
crescimento do escritório.

Consultor Técnico em Infraestrutura e 
Hardware

abr 2022 - nov 2024

Build Informática, Jataí, GO
Atuação como consultor técnico autônomo com foco em análise, diagnóstico e 
otimização de sistemas computacionais.

Desenvolvimento de habilidades analíticas, resolução estruturada de problemas e 
entendimento aprofundado da arquitetura de computadores.

Experiência em levantamento de necessidades, tradução de requisitos técnicos e 
entrega de soluções personalizadas.

Atualmente cursando Análise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS), com foco 
em Banco de Dados, programação e Business Intelligence (Power BI), em 
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processo de transição para a área de desenvolvimento.

Escrevente fev 2014 - nov 2023
Cartorio de Registro de Imoveis e Anexos, Jataí, GO
Auxiliar de Escrevente (Área de Registro / Key User de
Tecnologia)
Atuação direta na transição e adoção do software na
serventia, auxiliando na parametrização e suporte
técnico/operacional aos demais utilizadores.
Análise técnica e lavratura de atos complexos
(desmembramentos, incorporações e loteamentos)
utilizando o sistema.
Atendimento consultivo a clientes, traduzindo requisitos
legais em procedimentos operacionais eficientes dentro
da plataforma

Aprendiz nov 2013 - fev 2014
Cartorio de Registro de Imoveis e Anexos, Jataí, GO

Certificados

Administrando Banco de Dados fev 2026

APIs – HTTP, Requests e APIs com Python fev 2026

Aplicações IA fev 2026

Engenharia de Prompts fev 2026

Git e GitHub – Controle de Versão e 
Colaboração

fev 2026

Introdução à Lógica de Programação fev 2026

Por dentro das LLMs – como funcionam 
modelos como o ChatGPT?

fev 2026

Python fev 2026

Python: Conceitos Básicos fev 2026

Setup para Programação Python fev 2026

Projetos

UwH - Jogo Python dez 2025 - atual
Desenvolvimento de Jogo na linguagem Python - 2D


